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RANCH RenderFarm - Guide de l'utilisateur
Partie II –le RANCH pour 3DS MAX

www.ranchcomputing.com

10-07-05 –5 juillet 2010

Bienvenue sur le service de rendu automatisé RANCH, le supercalculateur ultra-rapide - mais
accessible - pour tous vos projets 3ds Max / Mental Ray / V-Ray !

Ce document contient les informations spécifiques à l’utilisation de 3ds Max, avec ou sans V-
Ray, sur le RANCH. Avant de le lire, nous vous recommandons de lire d’abord la première
partie –le Guide général –qui inclut tout ce qui ne concerne pas spécifiquement 3ds Max.
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NOTES IMPORTANTES

Résumé des moteurs de rendu supportés

- Le RANCH calcule des projets 3ds Max 2011, 2010 et 2009 (x64).

- Rendu d'animations avec les moteurs :
V-Ray, Mental Ray, Maxwell Render et Scanline renderer.

- Rendu d'images fixes hautes performances pour V-Ray (rendu distribué à pleine capacité)
: 128 nodes / 512 cores travaillent sur chaque image. Merci de vous assurer que votre scène a
été testée et enregistrée avec la même version de V-Ray que nous utilisons sur le RANCH
(nous ne supportons pas les scènes au format V-Ray 1.50 SP2 ou plus anciennes).

- Le rendu d'images fixes haute résolution est aussi supporté sur 128 nodes avec les moteurs
de rendu Mental Ray et Scanline. Pour les projets d'image fixe Maxwell Render, merci de
consulter le guide spécifique Maxwell sur le site RANCH dédié à Maxwell Render.

- Nous supportons Vue 8.x xStream (de e-on software) en tant que solution avancée
d'environnements naturels pour les projets 3ds Max avec Mental Ray ou V-Ray.

- Si votre projet nécessite des plugins externes, contactez-nous pour vérifier que nous pouvons
les supporter (seuls les plugins 64 bits pour 3ds Max 2011/2010/2009 seront utilisables).

Sur le RANCH, vous ne payez que le temps de rendu !

Le temps nécessaire au déploiement du projet (copie de la scène et de ses textures sur
l’ensemble du réseau) n'est pas facturé.

A propos des rendus en Illumination Globale

Si vous souhaitez rendre des projets Mental Ray ou V-Ray avec illumination globale, lisez
attentivement les instructions de la section 4 pour éviter tout problème dans les rendus.


