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Bienvenue sur le service de rendu automatisé RANCH, le supercalculateur ultra-rapide - mais
accessible - pour tous vos projets 3ds Max / Mental Ray / V-Ray !

Ce document contient les informations spécifiques al’ utilisation de 3ds Max, avec ou sans V-
Ray, sur le RANCH. Avant de le lire, nous vous recommandons de lire d’ abord la premiere
partie — le Guide général — qui inclut tout ce qui ne concerne pas spécifiquement 3ds Max.
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Welcome to the RANCH renderfarm! $0.036/ 0.03€
The first enfirely automated rendering service optimized for Autodesk 3ds Max. per GHz-Hour

Free test 60 value

RANCH is a computing network for 30 rendering, offering an efficient, secure and easyto use
rendering service for Autodesk 2ds Max (with Mental Ray | V-Ray | Maxwell | Scanline engines)

The RANCH i currently running
3ds Max 2009-2010-2011 + V-Ray 150 5P5

Our other supported applications:
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Forgot your password? : RANCH Sync downloads your images in real time!
With RANCH Syne, the RANCH is as easy to use as your own computer! RANCH Sync
automatically downieads your project en yeur computer when it is finished. And if you
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NOTESIMPORTANTES

Résumé des moteur s derendu supportés

- Le RANCH calcule des projets 3ds Max 2011, 2010 et 2009 (x64).

Max

2011 201
® O

- Rendu d'animations avec les moteurs :
V-Ray, Mental Ray, Maxwell Render et Scanlinerenderer.

- Rendu d'images fixes hautes performances pour V-Ray (rendu distribué a pleine capacité)
: 128 nodes / 512 cores travaillent sur chague image. Merci de vous assurer que votre scéne a
été testée et enregistrée avec laméme version de V-Ray que nous utilisons sur le RANCH
(nous ne supportons pas les scénes au format V-Ray 1.50 SP2 ou plus anciennes).

- Le rendu d'images fixes haute résolution est aussi supporté sur 128 nodes avec les moteurs
derendu Mental Ray et Scanline. Pour les projets dimage fixe Maxwell Render, merci de
consulter le guide spécifique Maxwell sur le site RANCH dédié a Maxwell Render.

- Nous supportons Vue 8.x xStream (de e-on software) en tant que solution avancée
d'environnements naturels pour les projets 3ds Max avec Mental Ray ou V-Ray.

- Si votre projet nécessite des plugins externes, contactez-nous pour vérifier gue nous pouvons
les supporter (seuls les plugins 64 bits pour 3ds Max 2011/2010/2009 seront utilisables).

Sur le RANCH, vous ne payez que letempsderendu !

Le temps nécessaire au déploiement du projet (copie de la scéne et de ses textures sur
I’ ensemble du réseau) n'est pas facturé.

A proposdesrendusen [llumination Globale

Si vous souhaitez rendre des projets Mental Ray ou V-Ray avec illumination globale, lisez
attentivement les instructions de la section 4 pour éviter tout probleme dans les rendus.




