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Bienvenue sur le service de rendu automatisé RANCH,
le supercalculateur ultra-rapide - mais accessible - pour tous vos projets Fryrender !

Ce document contient les informations spécifiques à l’utilisation de Fryrender sur le RANCH.
Avant de le lire, nous recommandons fortement que vous lisiez d’abord la première partie –le
Guide général –qui inclut tout ce qui ne concerne pas spécifiquement Fryrender.



NOTES IMPORTANTES

Le temps total d’un projet, qui détermine son coût, inclut:

- la distribution du projet à travers le réseau.
- la phase de préparation / validation des matériaux.
- le temps de calcul lui-même, spécifié dans le formulaire de soumission de projet.
- la fusion de tous les DSIs partiels en un DSI final (projets coopératifs seulement).

Soyez conscient du temps nécessaire à la validation des matériaux : si un matériau très
complexe demande une demi-heure de validation avant que le rendu proprement dit ne
commence, ce temps sera bien entendu compté et ajouté au temps de rendu pur. Donc si vous
spécifiez un temps de rendu de 15 minutes mais avez en plus 15 minutes de préparation et 15
minutes de merging, vous devrez payer 15+15+15 = 45 minutes.

Si vous choisissez la formule Blitz, n’envoyez pas de scènes comprenant des matériaux très
complexes, car le projet pourrait être stoppé après 10 minutes de préparation, avant même que
le rendu n’ait commencé.

Si le temps de rendu de votre projet est >= 60 minutes…
La phase de récupération + fusion des DSI est GRATUITE!





3) Préparation de la scène

Pour préparer votre scène avant de nous l’envoyer, merci de suivre ces étapes :

1) Chargez votre scène dans Fryrender et choisissez l’option ‘Archive’

2) Choisissez un nom pour votre projet compacté.

3) Renommez le fichier .zip avec l’extension « .vuf». Par exemple, si votre fichier
s’appelle « MaScene.zip », renommez-le en « MaScene.vuf » (PAS en
“MaScene.vuf.zip”–une erreur courante qui peut se produire si vous n'avez pas
configuré votre ordinateur pour afficher toutes les extensions de fichiers). Vous devez
envoyer un fichier avec l’extension « .vuf ». C’est essentiel pour que la renderfarm
détecte le fichier en tant que projet Fryrender.

Merci d’utiliser des noms de fichiers assez courts (moins de 20 caractères) pour votre
scène et votre fichier .vuf.

Lorsque la préparation est faite, vous pouvez envoyer votre projet.









6) Le formulaire de soumission du projet –version Fryrender

Dans ce formulaire, vous devez saisir :

- La formule de paiement que vous choisissez pour calculer ce projet (Diamond, Ruby,
Emerald ou Sapphire).

- La définition X (largeur) et Y (hauteur). Si vous voulez calculer une image fixe en très
haute résolution (> 8 K), merci de nous contacter au préalable afin d’évaluer les
ressources nécessaires au rendu de votre scène.

- La limite de temps de rendu (le temps maximum de la phase de rendu pur).

- Le nombre de passes que vous voulez atteindre. Le rendu s’arrêtera dès que l’une de
ces deux conditions est remplie (limite de temps ou nombre de passes atteint

- L’image de début (Start frame) et de fin (End frame) pour les animations. Entrez "1"
dans ces deux champs si votre projet est de type coopératif (image fixe). Vous pouvez
aussi calculer une image précise extraite d'une animation en tant que projet coopératif
si vous saisissez le numéro de cette frame (ex : "17" et "17" pour calculer la frame 17).
Lorsque tous les champs sont remplis, cliquez sur « Validate ».

7) Fichiers produits par le rendu




