
1

RANCH RenderFarm - Guide de l'utilisateur
Partie I –Informations générales

www.ranchcomputing.com

10-22-03 –22 Mars 2010

Bienvenue sur le service de rendu automatisé RANCH, le supercalculateur ultra-rapide - mais
accessible - pour tous vos projets 3D ! Si vous êtes un nouvel utilisateur ou désirez en savoir
plus, ce document contient toutes les informations nécessaires ! Pour en savoir plus sur ce qui
rend le RANCH unique parmi les renderfarms, téléchargez le RANCH Philosophy document
(en anglais). Ce document est la première partie du guide de l’utilisateur RANCH (RUG). La
seconde partie est spécifique à chaque logiciel 3D supporté et se trouve sur la page d’accueil de
nos différents sites :

La renderfarm RANCH est basée à Paris, France (GMT+1), depuis mars 2007.
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NOTES IMPORTANTES

Pour chaque logiciel 3D supporté, le numéro de la version utilisée en production est affiché en
bas de la page d’accueil du site web correspondant de RANCH Computing. Avant de nous
envoyer une scène, nous vous recommandons de la sauvegarder avec cette version. Sinon, des
incompatibilités et des différences au niveau des temps de calcul et de la qualité d’image
pourraient survenir, en raison des changements apportés d’une version à une autre.

Si vous êtes un nouvel utilisateur du RANCH,

Nous vous offrons 50$ d'essai GRATUIT (environ 16 minutes de rendu avec la formule
Sapphire). Cela correspond à environ 30 heures de rendu sur un Core 2 Quad @ 3 GHz !
Contactez-nous par e-mail après vous être enregistré pour en bénéficier.

Applications 3D supportées

- Autodesk 3ds Max
- Chaos Group V-Ray pour 3ds Max
- Newtek Lightwave 3D
- E-on software Vue Infinite / xStream
- Next Limit Maxwell Render
- RandomControl Fryrender
- Glare Technologies Indigo

Veuillez consulter nos sites web et guides spécifiques pour les versions supportées.

Nombre minimum de frames à envoyer (projets d'animation)

Quel que soit le logiciel que vous utilisez, pour optimiser le rapport coût / temps en animation
(chaque node calcule une image), nous vous recommandons d'envoyer des séquences d'au
moins 100 à 120 images - même pour un test. Calculer 2 ou 120 images prend le même temps
sur le RANCH, car nous avons plus de 120 nodes travaillant en parallèle. Si vous envoyez
nettement moins de frames, différents nodes devront calculer les mêmes images => un
gaspillage de ressources et d'argent (le coût sera le même pour 2 ou 120 images, car tous les
nodes calculeront de toute façon). Et en envoyant moins de 120 frames, vous ne pourriez pas en
déduire le coût et le temps de traitement réel d'un projet plus long, car la puissance du RANCH
n'aurait pas été utilisée efficacemment sur le test.
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4) La file d'attente, les priorités et le calcul du coût

* Pas de partage sur le RANCH : la capacité maximale est garantie pour chaque projet !

A priorité égale, les projets sont toujours traités dans l'ordre "premier arrivé premier traité",
avec une file d'attente pour les projets suivants. L'état de la file d'attente est consultable à tout
moment par les utilisateurs enregistrés, sur une page dédiée de notre site web.

L'avantage de ce système est que, au lieu d'être dilué parmi de nombreux jobs (chacun ne
recevant qu'un faible pourcentage de la puissance totale de la ferme), votre projet reçoit
toujours 100% de la puissance disponible. En fait, une puissance de calcul de 1536 GHz est
dédiée à chaque projet, et lorsque votre rendu a commencé, aucun cycle CPU ne sera « volé »
par d'autres projets ! Comme la même puissance de calcul est affectée à chaque projet, il est
aussi plus facile d'en déduire une estimation du temps de calcul d’un projet à un autre.

* Priorité et coût

Le système de priorités est là pour ordonner les projets dans la file d’attente. Plus la priorité
d’un projet est élevée, plus il sera traité rapidement. Le niveau de priorité dépend du tarif que
vous choisissez (paiement au projet, Refill pré-payé...). Pour les détails des tarifs, merci de
consulter la page Price info sur le site RANCH.

Le prix au GHz-Heure (PGH) correspond directement à la priorité du projet. Par exemple, un
projet « Diamond » aura un PGH de 0.18, tandis qu'un projet « Sapphire » aura un PGH de
0.12. Le coût d’un projet est déterminé par la formule suivante :

1536 GHz x PGH x Temps de calcul facturé = Coût total

ex1 : 15 mn (0.25 h) en formule Sapphire = 1536 x 0,12 x 0,25 = 46,08 $
ex1 : 30 mn (0.5 h) en formule Diamond = 1536 x 0,18 x 0,5 = 138,24 $

Si vous payez au projet, sachez que tant que le projet est dans la file d’attente et n’est pas
devenu le projet en cours de calcul, vous pouvez augmenter son niveau de priorité, et donc le
faire progresser vers le haut de la file d’attente. Il vous suffit pour cela d’aller dans la rubrique
« My projects » et de changer de formule. Notez que la priorité maximale est attribuée à la
formule Diamond avec un PGH de 0.18.

Note
Lorsque le rendu d’un projet a commencé, il sort de la file d’attente et devient le projet
actif / job en cours : il ne peut en aucun cas être interrompu par un autre projet.
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Important: quand l’application d’Upload est à l’écran, merci de commencer votre
téléchargement dans les minutes qui suivent. Si vous laissez la session ouverte trop longtemps
sans envoyer de fichier, elle se terminera automatiquement, et les informations de projet que
vous avez saisies précédemment ne seront pas prises en compte.

Si vous rencontrez un problème pendant l’upload (une déconnexion internet par exemple), ne
vous inquiétez pas : vous pouvez recommencer l’upload sans avoir à payer une seconde fois.
Pour cela, identifiez-vous, allez dans « My projects », cliquez sur « +more » sur la ligne du
projet en cours, puis cliquez sur « Upload your project ».

Note : vous ne pouvez pas uploader un fichier d’une taille > 2 Go.

Lorsque la scène est téléchargée avec succès, vous voyez le message suivant :

A ce stade, votre projet est automatiquement examiné par plusieurs filtres afin de confirmer sa
validité. Lorsque ceci est fait, il apparait dans la file d’attente / priorités. S’il est le seul projet en
cours, il est traité immédiatement. Si votre projet ne peut pas être traité, vous recevez un e-mail
décrivant la nature du problème.


