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RANCH RenderFarm - Guide de l'utilisateur
Partie II –le RANCH pour Indigo

www.ranchcomputing.com

10-07-05 –5 juillet 2010

Bienvenue sur le service de rendu automatisé RANCH,
le supercalculateur ultra-rapide - mais accessible - pour tous vos projets Indigo !

Ce document contient les informations spécifiques à l’utilisation de Indigo sur le RANCH.
Avant de le lire, nous recommandons fortement que vous lisiez d’abord la première partie –le
Guide général –qui inclut tout ce qui ne concerne pas spécifiquement Indigo.
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NOTES IMPORTANTES

Le temps total d’un projet, qui détermine son coût, inclut:

- la distribution du projet à travers le réseau.
- la phase de préparation / précalculs.
- le temps de calcul lui-même, spécifié dans le formulaire de soumission de projet.
- et la fusion de tous les IGIs partiels en un IGI final.

Si le temps de rendu de votre projet est >= 60 minutes…
La phase de récupération + fusion des IGI est GRATUITE!
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3) Préparation de la scène pour un projet d’image fixe –mode Coopératif

Pour préparer votre scène avant de nous l’envoyer, merci de suivre ces étapes :

1) Lancez Indigo et choisissez l’option ‘Pack Indigo Scene’dans le menu File.

2) Chargez votre scène (.igs) et choisissez un nom pour sa version compactée (.pigs).

3) Renommez le fichier .pigs avec l’extension « .vui». Par exemple, si votre fichier
s’appelle « MaScene.pigs », renommez-le en « MaScene.vui ». Vous devez envoyer
un fichier avec l’extension « .vui ». C’est essentiel pour que la renderfarm détecte le
fichier en tant que projet Indigo.

Merci d’utiliser des noms de fichiers assez courts (moins de 20 caractères) pour votre
scène et votre fichier .vui.

Lorsque la préparation est faite, vous pouvez envoyer votre projet.
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7) Le formulaire de soumission du projet –version Indigo

Dans ce formulaire, vous devez saisir :

- La formule de paiement que vous choisissez pour calculer ce projet (Diamond, Ruby,
Emerald ou Sapphire).

- La définition X (largeur) et Y (hauteur). Si vous voulez calculer une image fixe en très
haute résolution (> 8 K), merci de nous contacter au préalable afin d’évaluer les
ressources nécessaires au rendu de votre scène.

- La limite de temps de rendu. Vous spécifiez ici le temps maximum de la phase de
rendu proprement dite (si vous envoyez une animation il correspondra au temps de
rendu maximum par image, PAS pour l’animation entière).

- Le nombre de Samples Par Pixel que vous voulez atteindre. Le rendu s’arrêtera dès
que l’une de ces deux conditions est remplie (limite de temps atteinte ou Samples Par
Pixel atteint).

- Lorsque tous les champs sont remplis, cliquez sur « Validate ».

Veuillez noter que les valeurs saisies ont la priorité sur celles sauvegardées dans la scène.
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9) Benchmarks

Le RANCH est la seule renderfarm à publier des benchmarks précis sur ses performances !

En 10 minutes, en définition 1024 x 768, un PC 64 bits quad core (Core 2 Quad Q6600)
atteint un SPP de 187 sur la scène diffuse_transmitter_test.igs. Dans le même laps de temps
le RANCH atteint un SPP de 29350 (benchmark avec Indigo 1.0.9, 64 bits, Windows XP 64).

Le RANCH est 157x plus rapide qu’un Core 2 Quad Q6600
et 125x plus rapide qu’un Core 2 Extreme QX6850 @ 3 GHz

Pour avoir une bonne idée des performances que vous pouvez attendre du RANCH,
comparées à celles de votre système, calculez cette scène (elle est disponible dans le dossier
testscenes de l’installation d’Indigo) pendant 10 minutes, en 1024 x 768, et notez le nombre
de Samples Par Pixel (SPP). Divisez le SPP du RANCH (29350) par le SPP de votre
système : avec ce ratio, vous serez capable d’estimer le temps de calcul de vos projets.

Un exemple concret : si vous avez un Q6600, le ratio est de 29350/187 ~157 (pour simplifier).
Si vous voulez atteindre un SPP de 5000 sur votre projet, calculez-le d’abord sur votre
système jusqu’à atteindre un SPP de 5000/157 = 32 et notez le temps de calcul. Il faudra le
même temps au RANCH pour atteindre un SPP d’environ 5000 (~ 32*157).


